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Oyun Atlasi; Antik ve geleneksel oyunlari yeniden
tasarlayarak kiltirel Grinlere dénistiren bir sosya

girisimdir.Oyun vasitasiyla insana, kiltire, dogaya
okunur.

Istanbul Mini Koleksiyonu’nun merkezinde, sehrin
ozmopolit yapisina uygun olarak cesitlilik ve
denge yer aliyor. Tasarimlarda modern geometrik
formlar've geleneksel motifler birlikte kullanilmishr.
Vitray ve mozaik desenleri, Istanbul'un kiltirel
zenginliklerini oyun yiizeyine tagir.

Kullanilan renk paletinde Istanbul’un farkls
bolgelerini ve dokusunu simgeleyen tonlar tercih
edilmistir. Bu renkler, sehrin sularla cevrili olusunu,
dogal giizelliklerini, tarihi bahcelerini ve
kozmig - manevi tarafini temsil ederek tasarima
derinlik katar.

Farkli medeniyetlere ev sahipligi yapmis Istanbul,
dngusel motifler ile bu cesitliligi anlatir.
Tasanmdaki simetrik detaylar ise Istanbul'un hem
Asya hem Avrupa yakasinin dengeli ve uyumlu bir
yansimasidir. Her ikj yakay: birlesfiren boqoz gibi,
oyun alanindaki desenler de farkli unsurlari bir

araya getirir.
istanbul’un benzersiz atmosferini hissettiren bu

tasarimlar oyun severlere sanatsal bir
eneyim sunuyor.

Urinlerimizden elde edilen gelirlerin bir kismi
enclere icretsiz mize kart saglanmasi ve
oyurﬂo§hn|m|§ kiltirel rotalarimiza dahil edilmeleri
icin kaynak olarak ayrilacaktr.

Oyun Atlasi; Strdirilebilir Kalkinma icin Kiresel
Amaclar'da 4.Hedef Nitelikli Egitim ve' 11.Hedef :
Surdurilebilir Sehirler ve Top|u|u%<|c|r maddeleri icin
calisir. Bu sayede:

Nitelikli Egitim kapsaminda, genclerin kiltirel
mirasa erisimini kolaylastiriyor, kiltirel ve tarihi
bilgiye dayali bir 8grenme siirecine katilmalarini

sagliyoruz. Bu, yasam boyu 8grenmeyi fesvi

ederken kiiltirel farkindalik ve degerler konusunda
ilinclenmelerine katki sunuyoruz.

Surdirilebilir Sehirler ve Topluluklar
dogrultusunda, kiltirel mirasin korunmasina
yonelik bir farkindalik olusturarak genclerin bu
mirasin degerini anlamalarini ve akiif katilimailar
olmalanni fesvik ediyoruz.
Oyunlastirilmis rotalar sayesinde, kiltirel
mekanlara olan ilgiyi artinyor ve bu alanlarn daha
sirdirilebilir gir sekilde korunmasina destek
oluyoruz.

Bu calismalarla, kiltirel mirasi koruma ve
genclerin akfif katilimini artirma hedeflerimizi

surdirilebilir kalkinma amaclariyla uyumlu hale
getiriyoruz.
C .

Mangala oyunu, Anadolu fopraklarinda taslar veya
tohumlarla oynanmistir.Bu gelenegi yasatmak ve
sirdirilebilir bir dinyada oynama devam ettirmek icin
iz de oyun taslan olarak kurutulmus kiraz cekirdeklerini
tercih efiik. Eger taslanniz eksilirse, yerine kuru baklagi
tohumlar veya dogadan fopladiginiz kiictk faslan
kollanabilirsiniz.

www.oyunatlasi.co
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MANGALA

Mangala, kskenleri binlerce yil 8ncesine dayanan, strateji ve zeka gerektiren,disnyanin en eski oyunlarindan biridir.
Afrika, Orta Dogu, Orta Asya ve Anadolu’da farkli kisltirlerde oynanmis, zamanla yerel kurallarla cesitlenmistir. Osmanli
déneminde saray ve halk arasinda popiler olan Mangala, bugiin h&la geleneksel bir miras olarak g&rilmektedir.

Antik Kékenler

Mangala tisri oyunlarin kékeni Afrika kitasina kadar uzanir. Arkeolojik bulgular, bu oyunlarin M.O. 5000'lerde dahi oynandigini
gostermektedir.

Mangala benzeri oyunlara dair en eski kanitlar, Misir'daki Kahire Miizesi'nde sergilenen arkeolojik bulgulardir. Antik Misir mezarlarin-
da kazilmis tas oyun tahtalar bulunmustur. Afrika’da bu tir oyunlara genelde “tohum ekme” anlamina gelen isimler verilmistir. Bu da
oyunun tarimsal yasamla olan baglanhsini gésterir. Mangala, tarim toplumlarinda tohum ekme ve hasat temalarini simgeler.

Orta Dogu ve Giiney Asya

Afrika’dan Orta Dogu’ya yayilan Mangala, Persler ve Araplar arasinda oldukca popiler hale gelmistir. Arap dunyasinda oyun genelde
“Mancala” adiyla bilinir. Islam diinyasinda hem cocuklar hem de yetiskinler arasinda oynanan bu oyun, rekabet ve stratejik disiince
gerektirir.

Orta Asya ve Tirk Kiltori

Mangala, Tirkler arasinda Géktirkler déneminden itibaren oynanan bir oyun olarak kabul edilir. Orta Asya bozkirlanndan Osmanli
saraylarina kadar uzanan Mangala, Tirk kilttrintn dnemli bir parcasi haline gelmistir. Tirkler oyunu genelde “kuyu oyunu” olarak
adlandirmistir.

Osmanli Dénemi: Mangala’nin Aliin Cagi

Mangala, Osmanli imparatorlugu’nda saray oyunlari arasinda yer almis ve hem saray erkéni hem de halk tarafindan oynanmistr.
Ozellikle zeké ve stratejiye dayali yapisi nedeniyle Osmanli’da yayginlasmishr. Saraydaki Yeri: Osmanli sarayinda satrang ve tavla gibi
oyunlarla birlikle Mangala da oynanirdh.

Zeka oyunlarina 8nem veren padisahlar, Mangala gibi oyunlan birer eglence araci olarak gérmenin &tesinde, stratejik disinme
becerilerini gelistiren bir ugras olarak benimsemistir.

Halk Arasindaki Popilerligi:

Mangala, sadece sarayda degil, halk arasinda da yaygin bir oyun olarak dikkat cekmistir. Anadolu’da &zellikle cocuklar ve yetiskin-
ler,taslarla ya da cevizlerle Mangala oynardi. Kahvehanelerde, kéy meydanlarinda ya da evlerde bir araya gelen insanlar, tahtaya ya
da fopraga cizilen oyun alanlarinda bu oyunu oynardh.

Modern Dénem ve Kiiresel Yayilim

19. yizyildan itibaren Avrupa, Mangala tiiri oyunlarla tanismistir. Oyun, farkli kurallarla ve varyasyonlarla diinya genelinde oynanma-
ya baslamistir.
Avrupa ve Amerika’da Mangala

Mangala, 19. yizyilda Bati disnyasinda “Mancala” adiyla yayginlasmistir. ingilizler ve Amerikalilar, bu oyunun farkli versiyonlarini
adapte ederek yeni masa oyunlar tasarlamislardir.

Mangala’nin Kiltiirel ve Felsefi Anlami

Mangala, sadece bir oyun degil, ayni zamanda bir sirateji ve denge dgretisidir.
Oyunda faslar, tarimsal iretimi temsil eder. Her bir hamle, dikkatli bir planlama ve gelecegi disinme gerektirir.
Oyunun akisi, sabir ve hizli disinme becerilerini gelistirir.
Mangala, sosyal baglan giiclendirirken ayni zamanda dostca rekabeti tesvik eder.

DIKKAT!
« Uriinler dogal boyalarla renklendirlmisiir, hafif renk solmasi dogjaldir.
Lijtfen talimatlara uygun ykayiniz.
* Paketicinden cikan keselerde kullanilan taslar gida degiildir. Oyun togi

oynamasi uygundur. olarak kullanimakiadir.

UYARI: BOGULMA TEHLIKESI

* Kiiciik parcalar icermektedir. 3 yas ve alh
kiiciik cocuklar icin uygun degildir.

* 4-6 yas grubunun yetiskin kontrolinde
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Mangala oyunu; 12 kicuk kuyu ve her oyuncuya
ait 1 buyuk hazine kuyusundan olusur. Her
oyuncunun éninde 6 kicuk kuyu, bir de taslarini
biriklirecegi buyuk “hazine kuyusu” vardir. Oyun
toplamda 48 tasla oynanir. Her kicuk kuyuya
baslangicta 4 tas yerlestirilir.

* Oyunculann anlasmasiyla oyuna kimin
baslayacag belirlenir.

e Oyuncy, kendi tarafindaki herhangi bir
kuyudan faslar alarak saat yéninde, her kuyuya
birer tas birakacak sekilde dagitir. Taslan dagitirken
oyuncunun kendi hazine kuyusuna denk gelirse bir
tas birakir. Ancak rakibin hazine kuyusuna tas
birakimaz; bu kuyu aflanr.

Kendi Bos Kuyusu:

Son fas, oyuncunun kendi farafindaki bos bir kuyuya
duserse, oyuncu o kuyudaki fasla birlikte rakibin
karsisindaki kuyuda bulunan tim taslan alir ve
hazine kuyusuna ekler.

Rakibin Kuyusu:

Son fas, rakibin kuyusuna duserse herhangi bir 6zel
durum gerceklesmez.

Hazine Kuyusu:

Eger taslar, oyuncunun kendi hazine kuyusuna denk
gelirse oyuncu bir kez daha oynama hakki kazanr.

Kuyularin Bogalmast:

Bir kuyu bossa, o kuyu tekrar kullanilmaz.
Oyunculardan biri, kendi tarafindaki tom kuyular
bosaldiginda oyun sona erer. Kalan taslar, rakibin
kuyularinda bulunuyorsa rakibin hazine kuyusuna
eklenir. Oyunun kazanani, hazine kuyusunda en
fazla tasi birikfiren oyuncudur.

Nasil Oynanir? Oyunun Kurallan

Stratejiler ve Ipuglan
Tekrar Oynama Hakki:

Hazine kuyusuna denk gefirerek tekrar oynama
hakkini kullanmak buytk avantaj saglar. Bu, rakibin
hareketlerini engellemek icin 6nemlidir.

Rakibin Kuyusunu Bosaltmak:
Rakibin guclu oldugu kuyulan bosalimasina engel
olun. Taslann rakip kuyulara dismesine izin vermek,
onun avantajini arfirabilir.

Son Tasi Kendi Kuyuna Distirmek:
Taslar dikkatli sayarak, son tasi kendi tarafindaki bir
bos kuyuya dustrip kars kuyudaki taslan ele
gegirebilirsiniz.

Kuyularinizi Dengeli Tutun:
Tom taslaninizi tek bir kuyuya toplamak yerine, taslan
dengeli sekilde dagitarak kontrolu kaybetmemeye

calisin.
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